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24997- Erzelmek és hangjaik

Asszociascios jaték, mely a kiilonb6z6 érzelmek megkiilonboztetésében segit. A jaték a
klasszikus bing6 jaték elvén alapul- az egyes érzelmeket kell a hallott hangokhoz pérositani.
Ez a jaték segit megismerni az érzelmeket mind a sajat mind masokét, valamint segit a
gyermekek szamara az onbecsiilés fejlesztésében.

A jaték tartalma:
-1 db audio MP3 (online)

- 24 db fényképes kartya
- 50 db miianyag zsetont

Ajanlott életkor: 3 éves kortol

Leiras:
A MP3 24 kiilonb6z6 hangot tartalmaz:
(A jatékhoz tartoz6 hanganyag megtalalhat6 a www.akroseducational.com oldalan.

A keresobe a 20630-as kodot kell beirni, ahol a jatékhoz tartoz6 hanganyag egy
kattintassal letoltheto).

-Hangok 1-12-ig: Minden szam sorrendben egy hangot tartalmaz (tabldzatban a sorrend)
-Hangok 13-24-ig: Minden szam egy hangot tartalmaz, mely véletlenszerli sorrendben van.

24 db fotokartya:
-Tandri/Ovéndi kartydk (1-12): kék szegélyes kartydk
-Jatékosok kartyak (13-24): piros szegélyes kartyak

Cél:
A jaték célja az érzelmek verbalizaldsa és azok megtanuldsa valamint az érzelmek felismerése
mind dnmagukban mind masokon.


http://www.fairplaytrade.hu/
http://www.akroseducational.com/
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A jaték menete:

1. Jaték a voros szegélyes kartyakkal:
- jatsszuk le sorrendben a hangokat és a képek koziil a gyerekeknek meg kell keresni melyik
hangot hallhatjak.

Hang Kartya Erzelem
sorszama | sorszama

1 1 nevetés

2 2 siras

3 3 meglepddés
4 4 harag

5 5 csok/puszi
6 6 gyunyossag
7 7 kiabalas

8 8 undor

9 9 asitas

10 10 Orom

11 11 fogcsikorgatas
12 12 horkolas

2. Jaték a kék szegélyes kartyakkal- kalsszikus bing6 jaték (max. 12 {6 részére)

- ennél a jatéknal minden kép mellé 4 db milanyag zsetont adjunk.
- minden hanganyag mell¢ tartozik egy ,,nyer6 kartya” és a sorrendiség fontos

TRACK| 1 2 3 4 5 (1]
13 15 20 | 14,17,22. 23 13,24 16, 18,19, 21
14 23 17 14 13, 24 16, 18, 19 15,20, 21, 22
15 19 20 15,24 16 13,18,21 14.17,22. 23
16 22 23 17,20 13,18,19 24 | 14, 15,16, 21
17 17 16 14 15. 21 20, 22, 23 13. 18. 19. 24
18 24 20 13,17, 22 14. 15, 21 16, 18. 19, 23
19 13 21 15, 20, 24 16. 18. 19 14, 17, 22 23
20 16 17 13,18 19 20,21, 22 14, 15, 23, 24
21 14 17 16 23 15,20,21,22 | 13, 18,19, 24
22 18 13 14, 16. 21 15.17.24 19,20,22 23
23 20 15 23 19.24 16,17,22 13,14 18, 21
24 21 13 22 14 16, 18,1923 | 15,17, 20, 24
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Egy foto, egy kérdés:

- A jatékot vezetd személy felmutat egy képet az 1-12- ig sorszdmozott kartyak koziil- majd
mindegyiket elnevezi (pl: Peti, Réka...stb.) — a neveket koronként lehet valtoztatni.

1. feladat (példa)
-Mi torténhetett, hogy Peti ilyen szomoru lett?

A gyerekeknek ki kell taldlniuk, azokat a helyzeteket, amik Peti szomorusagéhoz
vezettek. (pl: eltort a jatéka, elesett...stb.)

2. feladat (példa)

-Mi tortent?

A gyerekeknek a helyzeten kiviil, fel kell ismerniiik, hogy a szomorusdghoz mi
vezethetett?


http://www.fairplaytrade.hu/

