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69103 Kockaépib

Ajanlott életkor: 3 éves kortol

A készlet tartalma:

-28 fa kocka (3x3x3 cm) 4 szinben

- 18 mintakartya (21x15 cm): 3 sorozat kartya, reklggyenként 6-6 kartyat
tartalmaznak, a harom sorozat jelzémee, A .

- 6 atlatszo kartyatarto

- tanéri atmutato

Fejlesztési célok:
- egy adott minta reprodukalasa
- térlatas fejlesztése, a térbeliséghez kapcsoladkirss elsajatitasa
- egy-egy helyzet megfigyelése, ok-okozati dsszefsggék megértése, elemzése,
valamint a kovetkeztetések levonasa
- finommotoros mozgas fejlesztése, mely az alakzfigpitéséhez sziikséges

Foglalkozasok:

Mintakartyak nélkul:

A mintakartyakkal valdé foglalkozasok & hagyjuk a gyermekeket, hogy
megismerkedjenek a kockakkal, azok szineivel. Adkosk mintdkat, kiulénb6z
egyiitteseket. Epitsenek tornyokat, hasonlitsaketasak magassagat.

Mintakartydk hasznalataval:

m sorozat: a mintakartya egystieeprodukalasa

® sorozat: a mintakartydk reprodukalasa, ismerkedéslgoritmusok, oszlop, sor és
szimmetria fogalmaval

A sorozat: a kartydk haromdimenziés képeket abrakplnmelyek megkévetelik a

gyermekekdl az ebzetes tervezést, a fejben tohéibrazolast, ezek utan térténhet meg a
térbeli 4brazolas.

Az eszk6z hasznalata:
Harom kulonb6d nehézségi fokon hasznalhatd ez az eszkoz figyelerdlse a kartyak
nehézseégét.

- Tiszta megvalositas(1-6 kartyak)
Az els) kartyak horizontdlis abrdkat mutatnak. A gyerelakanélkil kell egyméas mellé
tenni a kockakat, hogy ezt térben kilén modellezné.
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A mésodik felében a kartyaknak vertikalisan elhegfe kockdk jelennek meg. Ezzel
képessé téve a gyerekeket arra, hogy a magassdgutkmtjiak mérni az abraknak.

- Perspektivikus megvaldsitas (7-12 kéartya)

Ez a feladat mar fejleszti a gyerekek latdsmodgaaz elemé& képességét. A gyerekek
rajonnek arra, hogy az daetes elgondolasuk nem mindig megvaldsithatd és a
tajékozodasi készségiuk mennyire kifinomult. Bejdénne jatékba az algoritmus
kilénbo®d fogalmai, mint a szimmetria, stb... A legfontosabbmeret, a kockak
elhelyezkedése és az uregek, hogy ne legyen hdsszawr és ez sokkal finomabb
odafigyelést kovetel meg.

- Haromdimenziés megvaloésitas (13-18 kartyak)

Ezek a kartyak mér igazi kihivast jelentenek a glgek gondolkodasanak. Az alapvet
elemek, melyek nem lathatdéak, meg kell keresni. Mely taladlni a megvalositashoz
vezed kulcsot és ki kell talalni, hogy milyen moédon hetiednek el a csoporton belil.
Tisztazni kell az alpvétjellemvonasait az abranak, mint a szinek, szammudgassag,
pozicio.

Egyéb felhasznélasi javaslatok:

A készlet a szabad alkotast is |eéiwet teszi. Csoportos foglalkozas esetén a ,Hogyan
csinalndd meg?” kérdés felvetése a tobbiek fdktv# vissza a csoport tesz fel a kérdést
az egyik tag felé.

Ezen kivll a szébeli utasitdsok megfogalmazasanito$ szerepet kap.

PI.: tedd a piros kockat alapnak, majd tegyél réérsb. ... zoldet/kéket stb ...

Importélja és forgalmazza:
Fair Play Trade Kift.
www.fairplaytrade.hu



